Додаток 1

до наказу Центру

від 07.07.2016 №80-А

УМОВИ

 проведення  ІІІ (Всеукраїнського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл»(«Джура») – 

«Джура – 2016: Хаджибейська Січ»

1. Загальні положення

Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») (далі ( гра «Джура») є системною формою позакласної роботи з військово-патріотичного та морально-етичного виховання учнівської молоді, важливим засобом формування патріотичної свідомості, спортивно-оздоровчої роботи.

2. Мета та завдання 

1. Метою ІІІ (Всеукраїнського) етапу гри «Джура» – «Джура – 2016: Хаджибейська Січ» (далі – ІІІ етап) є реалізація завдань п. 1.2. Положення про гру «Джура», затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13.06.2012 № 687 (зі змінами, затвердженими наказом Міністерства освіти і науки України від 31.03.2014 № 276, зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 18.04.2014 за № 436/25213).

2. Завдання ІІІ етапу:

 національно-патріотичне та військово-спортивне виховання української молоді на основі козацьких традицій, надання методичної допомоги в самоорганізації дитячих колективів та подальшого впровадження в педагогічну практику дитячого самоврядування;

фізичне, соціальне та духовне виховання української молоді на основі народної педагогіки, козацьких морально-світоглядних цінностей;

вшанування геройського чину всіх борців за незалежність Української держави;

формування серед молоді засад здорового способу життя; 

популяризація серед молоді туризму і краєзнавства, військово-прикладних видів спорту, українських національних видів єдиноборств, активного дозвілля, вивчення історії визвольних змагань та української військової традиції.

3. Виконання завдань ІІІ етапу полягає у проведенні змагань та конкурсів  військово-прикладного, спортивного, туристсько-краєзнавчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування, тематичних гутірок, майстер-класів, при виконанні яких відбувається визначення кращих роїв.

4. Рої беруть участь у ІІІ етапі  відповідно до п.3.2 наказу Міністерства освіти України від 25.11.2015 № 1219 «Про проведення  у 2015/2016 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл»(«Джура»)» та п. 144 Плану всеукраїнських і міжнародних організаційно-масових заходів з дітьми та учнівською молоддю на 2016 рік (за основними напрямами позашкільної освіти), затвердженого  наказом Міністерства освіти і науки України від 25 грудня 2015 року № 1360 (у редакції наказу від 20 травня 2016 № 547) і цих Умов.

5. Ідейні принципи ІІІ етапу виходять із лицарського покликання служіння Богові, Батьківщині, ближнім:

 – Бог і Україна;

 – Добре діло – найкращий дар один одному;

 – здоровий спосіб життя, духовне та фізичне здоров’я, плекання патріотичного духу, успішне навчання, розвиток туристсько-краєзнавчих, спортивних та військово-прикладних навичок ( запорука успішного виховання мудрого, відважного та шляхетного громадянина  України.
3. Термін і місце проведення

ІІІ етап проводиться в ДП «Український дитячий центр «Молода гвардія» (м. Одеса) в рамках тематичної зміни «Ми – українці!» 06-26 серпня 2016 року відповідно до Програми.
4. Керівництво 


Загальне керівництво підготовкою та проведенням ІІІ етапу гри здійснює Міністерство освіти і науки України. 

Безпосередня організація та проведення ІІІ етапу покладається на Український державний центр туризму і краєзнавства учнівської молоді  (далі ( Центр), що затверджує Програму, за погодженням з ДП «Український дитячий центр «Молода гвардія», Умови проведення, склад Суддівської колегії (далі – СК) та у співпраці з громадськими організаціями формує склад Таборової старшини (далі – ТС).

5. Учасники ІІІ етапу

1. До участі  у заході допускаються переможці ІІ етапу від областей, міста Києва та рій із складу дітей тимчасово переміщених осіб Автономної Республіки Крим. Від регіону допускається один рій.  

2. У складі роїв можуть бути учасники 14-16 років (учні 8-10 класів), що навчаються разом у одному і тому ж навчальному закладі (класі, паралелі класів, гуртку).
Склад рою – 8 осіб (не менше 2-х осіб протилежної статі). У кожному рої вибирається провідник – ройовий.


3. Направлення дітей до ДП «УДЦ «Молода гвардія» – відповідно до Положення про порядок направлення дітей для оздоровлення та відпочинку до державного підприємства «Український дитячий центр «Молода гвардія» за рахунок бюджетних коштів, затвердженого наказом Міністерства соціальної політики України від 11.02.2016 № 104, зареєстрованого в Міністерстві юстиції України від 03.03.2016 за № 339/28469.

4. Збереження життя та здоров’я учасників гри під час проведення конкурсів та змагань покладається на організаторів заходу.
6. Комплексна Програма ІІІ етапу

	№ 

з/ п
	НОМІНАЦІЯ
	КАТЕГОРІЯ

	ІНТЕЛЕКТУАЛЬНО–МИСТЕЦЬКИЙ  КОМПЛЕКС

«КОЗАЦЬКІ  ЗАБАВИ»

	1.
	Творчо-мистецький звіт «Ватра»
	обов’язковий

	2.
	Інтелектуальна гра-вікторина «Відун»
	заліковий

	3.
	Інтелектуально-творча гра за методикою квестів «Пластун»
	заліковий

	4. 
	Конкурс звітів про Добре діло
	обов’язковий

	ФІЗКУЛЬТУРНО – СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС

«КОЗАЦЬКИЙ ГАРТ» 

	5.
	Козацька забава «Перетягування линви (канату)»
	заліковий 

	6.
	Звитяжні змагання «Лава на лаву»
	участь

	ТУРИСТСЬКО–СПОРТИВНИЙ КОМПЛЕКС

«КОЗАЦЬКИМИ  СТЕЖКАМИ»

	7.
	Туристсько-спортивна смуга перешкод за козацькою легендою
	заліковий

	8.
	Радіальні походи та екскурсії 
	участь

	9.
	Одноденна туристсько-краєзнавча подорож «Одещина козацька»
	участь

	ВІЙСЬКОВО–ПРИКЛАДНИЙ КОМПЛЕКС 

 «КОЗАЦЬКА  ЗВИТЯГА»

	10.
	Конкурс строю та пісні «Впоряд»
	заліковий

	11.
	Стрільба із пневматичної зброї
	заліковий

	12.
	Тактична гра на місцевості з елементами топографії та орієнтування «Теренова гра»
	участь

	13.
	Вивчення матеріальної частини автоматичної зброї (розбирання та збирання АК–74) та стрільба із АК – 74 бойовими набоями
	участь

	14.
	Таборування (бівак)
	обов’язковий

	15.
	Практичні заняття у військовій академії (м. Одеса) 
	участь

	МЕДИЧНО–РЯТУВАЛЬНИЙ  КОМПЛЕКС

«КОЗАЦЬКА  БЕЗПЕКА»

	16.
	Надання першої долікарської допомоги та транспортування потерпілого «Рятівник»
	заліковий

	17.
	Використання індивідуальних засобів захисту в надзвичайних ситуаціях (протигазів, хімічного захисту)
	участь



У перервах між змаганнями та конкурсами проводяться семінари ройових, ватри (тематичні диспути, розважальні вечори-дискотеки, ройові вогники, демонстрація відеофільмів), гутірки (тематичні виховні та пізнавальні бесіди, семінари, зустрічі з видатними та цікавими людьми, учасниками АТО інше), спортивні ігри, забави тощо відповідно до Програми тематичної зміни «Ми – українці!»
1. Залікові змагання та конкурси: «Впоряд», «Перетягування линви», «Туристсько-спортивна смуга перешкод», «Стрільба», «Рятівник», «Інтелектуальна гра-вікторина «Відун», «Інтелектуально-творча гра за методикою квестів «Пластун».
Детальний опис  видів змагань та конкурсів, умови заліку та визначення результатів будуть визначатись СК напередодні (не пізніше ніж за день до проведення). 

Остаточні умови проведення етапів, їх перелік та порядок проходження оголошуються СК не менше ніж за 30 хвилин до початку проведення певного  виду програми.


Впоряд

Змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва», рекомендованим для практичного використання за рішенням комісії з проблем виховання дітей та учнівської молоді Науково-методичної Ради з питань освіти Міністерства освіти і науки України (протокол № 2 від 24 грудня 2008 року); упорядник – генерал-хорунжий Українського козацтва С.П. Рудюк).
Час на виконання обов’язкового завдання – 3-4 хв., творчого завдання – 3-4 хв. Загальний час від шикування до виходу із плацу – до 10 хв. За перевищення загального часу рою на виконання  нараховується штраф (до 10 балів). 
Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. 
Творче - готується командою вдома.
Бере участь весь рій, 8 осіб. Усі команди подає ройовий.

Обов'язкове завдання – це виконання прийомів муштрового впоряду у складі рою. 

Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою під супровід барабанного бою чи під музику. 
Оцінка виставляється від 1 до 10 балів за наступними критеріями: 
- зовнішній вигляд, однострій; 
- муштрова постава;

- шикування в однолаву;

- розмикання і змикання рою;

- повороти на місці;

- ладовий крок на місці;

- перешикування рою в дворяд і навпаки;

- хват «РІВНЯЙСЬ»;

- хват «СТРУНКО»;

- хват «СПОЧИНЬ»;

- хват «ЗАПРАВИТИСЬ»;

- муштровий крок в русі;

- поверти голови;

- положення рук;

- злагодженість рою;

- звіт ройового;

- надання наказів ройовим;

- назва рою, гасло;

- тематика пісні;

- ідейна спрямованість пісні;

- дії злагодженості рою;

- виконання показових хватів.

Максимальна кількість балів за протоколом – 220.

На завершення показу – марш рою стройовим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні. Тематика пісень – козацька, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ.
Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.

Орієнтовний перелік хватів,

наказів та дій, які перевіряються  з   муштрового впоряду,

та найбільш характерні помилки під час їх виконання
	№ з/п
	Хвати, накази та дії
	Недоліки

	1
	Муштрова постава
	 Носки ніг розведені не по лінії фронту і не на ширину стопи. Підбори не поставлені разом. Кисті рук не посередині стегон, тримаються не зігнуті. Груди не підняті, живіт не втягнутий. Тіло не подане вперед. Голова опущена. Руки зігнуті у ліктях.

	2
	Рівняйсь

Струнко
	Голова повертається не чітко, підборіддя не підняте, праве вухо не вище лівого.

Груди не підняті, живіт не втягнутий. Тіло не подане вперед. Голова опущена. Руки зігнуті у ліктях.

	3
	 «Спочинь»
	 Учасник зійшов з місця. Послаблена увага. Змінилося положення рук. Розмовляє в ладу.

	4
	«Заправитись»
	Не вірні дії під час виконання наказу. Недоліки у зовнішньому вигляді не усунені. Учасник без дозволу вийшов з ладу. Розмовляє  без дозволу.

	5
	Поверти на місці, розмикання та змикання ладу
	Після повороту не зберігається правильне положення корпусу або ніг. Ноги в колінах згинаються. Руки відходять від стегон. Нога приставляється не найкоротшим шляхом. Поворот проведено не на 90 (45) або 180 º.

	6
	Маршовий крок
	Корпус відведено назад. Немає координації в русі рук та ніг. Голова опущена вниз. Рух руками біля тіла проводиться не від плеча, а за рахунок згинання у ліктях. Підйом ноги значно нижче 15 см. Розмір кроку менше (більше) 70-80 см. Нога заноситься за ногу. Рух руками вперед проводиться значно нижче (вище) встановленої висоти, а під час руху назад - не до упору в плечовому суглобі.

	7
	Позначення кроку на місці
	Підйом ноги проводиться значно нижче 15 см від землі. Нога ставиться на землю не з передньої частини стопи і не на всю підошву.  Рух руками не у такт кроку. Корпус не тримається прямо. Рух руками вперед проводиться значно нижче (вище) встановленої висоти, а рух назад -  не до упору в плечовому суглобі.

	8
	Віддання вітання в русі
	Не чіткі і не одночасні поверти голови. Не зафіксовані руки на стегнах, нога не підіймається на встановлену відстань від землі.

	9
	Виконання ладової пісні
	Пісня не відповідає тематиці, не звучить одноголосно, рух не в ногу.

	10
	Подання команд ройовим
	Неправильний наголос під час подання команд, команди подаються не під ліву ногу, команди подаються не за муштровим впорядом.  



Силове  змагання  «Перетягування  линви»

У змаганнях бере участь дві команди: 6Х6, не менше 1 учасника протилежної статі, 1 учасник – запасний. Заміна може бути здійснена перед початком наступної спроби. Один учасник може керувати діями команди з-за меж майданчика. 

Линва стандартна. Окружність – 30-35 мм; довжина – не менше 30 м; кінці – обметані.


Учасник змагань називається «пулер».


На  линві  позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого пулера команди. Позначки різного кольору.


На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  линві). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.                          

  
 Кожна  команда  береться  за  свою  половину  линви. Пулери   стоять  по  обидві  сторони  линви через  одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери,  що  стоять  ліворуч,  закріпляють  линву  під  правим  ліктем,  ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили  утримуючи  линву  двома  руками. 


Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони пулера і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя. Останній член команди захоплює канат зазначеним вище способом. А його кінець пропускається в пахову западину, далі – через спину. Протилежне плече затискається в іншій паховій западині.

Команда сама визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.


Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 


Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 


На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 


Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують команду в тязі, один – головний.


За командою головного судді (за свистком) команди перетягують линву на свою сторону.


Кожен  пулер під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  вверх. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. Стопи  ніг мають  бути  попереду  колін, пулери мають  зберігати  таку  позицію  протягом  усього  часу тяги. 


Взуття може бути шиповане (легкоатлетичне). 
Бутси – забороняються! 


Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду колін. 


При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Головний суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не  поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля») команді робиться зауваження. Після трьох зауважень команда дискваліфікується і їй зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.


Боротьба припиняється за сигналом головного судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 


Команди змагаються у трьох спробах. Між спробами команди міняються майданчиками. Відпочинок між спробами не більше трьох хвилин.


Перемагає у спробі команда,  яка  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своїй стороні майданчика.  


У змаганнях перемагає команда, що виграла дві спроби із трьох. Якщо команда виграла дві спроби підряд, третя спроба не проводиться.                                  

Туристсько-спортивна смуга перешкод

Козацька командна смуга перешкод з використанням козацької легенди.


Змагання проводяться на дистанції, довжина дистанції до 500 м, перепад висот до 100 м.


Етапи розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою. Всі етапи на початку та кінці обладнані контрольними лініями.


Старт та фініш суміщені.


Стартовий інтервал близько 10 хв., остаточний інтервал буде вказаний за 1 год. до старту першої команди.


Порядок старту визначається жеребкуванням.


Кожен етап буде обладнано згідно схеми та опису дистанції.  З порядком та умовами проходження, штрафами команди будуть ознайомлені напередодні (не менше ніж за 12 год. до старту).


Склад команди 6 осіб, із них не менше 2-х осіб протилежної статі. 7-й учасник команди є «бігунком», несе командну картку, слідкує за записами суддівської колегії, йому категорично заборонено втручатися в дії команди.


Команда прибуває на початок дистанції за 10 хв до старту.


Команда долає етапи за порядком, визначеним СК.


Результат визначається за часом подолання дистанції з урахуванням отриманих штрафів.

Штрафи на дистанції ставляться відповідно до заліку,  визначеному СК, вони є еквівалентними часу (напр. 1 бал. = 30 сек.)


Вище місце займають рої з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншим технічним штрафом. Інші варіанти будуть визначені СК напередодні.

Можливі перешкоди та етапи:

1. Маятник.

2. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

3. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

4. Переправа через річку (яр) по колоді.

5. Підйом – траверс – спуск по схилу.

6. Переправа через річку вбрід.

7. Рух по-пластунськи ділянкою з обмеженою висотою («підлаз»).

8. Рух на фініш гусячим кроком

9. В смугу перешкод можуть бути включені козацькі завдання-«Сюрпризи» (наприклад, стрільба із саморобного лука, визволення полоненого тощо), як один із етапів смуги перешкод.

Стрільба

Виконання стрільб з пневматичної гвинтівки. 



Стрільба по мішені №6 або №8  для пневматичного пістолета на дистанції 10 метрів.

Час стрільби – 5 хв.

Кількість учасників – 6.

Кількість позицій для стрільби – 6.

Пострілів – 8 (3–пристрілочні, 5–залікових).

Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З) (мішень може бути одна, яка після пристрілочних пострілів буде відмаркована). 

Положення – лежачи з упору. 

    Інтелектуально-творча гра за методикою квестів «Пластун» - комплексна командна інтелектуально-екстремальна гра з військово-спортивними і туристськими елементами та використанням методик гри «Квест». З умовами проведення та тематикою завдань,  критеріями  оцінювання учасники конкурсу будуть ознайомлені не пізніше ніж за день до початку конкурсу. 
    «Рятівник» ( змагання з надання першої долікарської допомоги та елементи рятувальних робіт.


Кількість учасників – 6 осіб, із них не менше 2-х осіб протилежної статі.


Команда витягує картку і одночасно виконує завдання.


Завдання складається із двох частин:


1. Теоретичний тур (можливі завдання):


правила надання першої допомоги при опіках, тепловому та сонячному ударі, відмороженнях, переохолодженні, ураженні електричним струмом, утопленні, тривалому здавленні окремих частин тіла, гострому болі в животі, отруєнні хімічними продуктами, їжею, грибами, ягодами, укусах отруйних змій, комах та павуків.


2. Практичний тур (можливі завдання):


штучна вентиляція легень, непрямий масаж серця, накладання пов’язок на голову, передпліччя, ліктьовий, плечовий, колінний, гомілкостопний суглоби, накладання джгута на стегно.


Кожну помилку суддя вказує команді та сигналізує підняттям руки, секретар заносить результати у протокол. 

На виконання завдань відводиться 9 хвилин (3 хвилини на теоретичний тур і 6 хвилин на практичний). 

 Команда витягує картку і виконує завдання. З цього моменту суддею починається відлік часу, відведеного на теоретичний тур. Рою дається 1 хвилина на обговорення відповіді і 2 хвилини на запис відповіді в картці. За допущені помилки рій одержує штрафні бали.

 Виконання завдань практичного туру розпочинається після увімкнення суддею секундоміра. 
 Оцінювання суддею  практичного туру відбувається у відповідності до розробленої таблиці штрафів після доповіді рою про готовність або у разі закінчення відведеного часу (6 хвилин).

 Суддя вказує команді про штраф, секретар заносить результати у протокол.


3. Після виконання завдань команда проходить швидкісний етап:


накладання шини з підручного матеріалу (при переломах плеча, передпліччя, стегна, гомілки) та транспортування потерпілого через яр (іншу перешкоду – буде вказана напередодні змагань) на ношах, виготовлених із двох жердин та двох брезентових курток (штормовок) або шматка брезенту. Потерпілий визначається командою, йому заборонено виконувати будь–які дії, що полегшують роботу команді.


Штрафи: заступ обмежувальної лінії – 1 бал, рух поза обмежувальною лінією – 10 балів, падіння учасника – 3 бали, торкання потерпілим рельєфу або поверхні води будь-якою частиною тіла при транспортуванні на ношах – 1 бал, потерпілий надає допомогу команді – 3 бали, невірні дії супроводжуючого (супроводжуючий знаходиться на відстані, що не дозволяє контролювати стан потерпілого – 3 бали.


Один бал прирівнюється до 10 сек. часу. 


Витратні матеріали суддівські.


Враховуються: час виконання завдань, штрафні бали теоретичного та практичного турів, переведені в час, та час проходження швидкісного етапу з урахуванням штрафів.


Команда, що перевищила ліміт часу, отримує штраф 30 балів.

Переможець визначається за найменшим часом одержаним під час змагань. При рівності показників перемагає той, хто отримав менше штрафів при виконанні завдань.

 Інтелектуальна гра-вікторина «Відун» ( інтелектуальні змагання зі знання історії України, зокрема Одещини, доби козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних збройних сил України по системі «Брейн-ринг», «Що? Де? Коли?» та ін.

До складу суддівської колегії зазначеного виду включаються представники молодіжних громадських організацій, що мають досвід у проведенні цієї гри.  

З умовами проведення та тематикою завдань,  критеріями  оцінювання учасники конкурсу будуть ознайомлені не пізніше ніж за день до початку конкурсу. 

2. Змагання та конкурси, участь у яких є обов’язковою, але вони не є заліковими:

Ватра («У колі друзів») – представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).
Кожен рій у повному складі (8 осіб) представляє театралізоване дійство (до 15 хвилин), яке за змістом відповідає темам народознавства, українського козацтва, сучасної історії, презентує власні досягнення з життя, суспільно-корисної роботи і громадської діяльності рою. 
 До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи).
Рій до початку виступу подає у СК програмку (сторінка А-5), де вказується:
      

· назва рою;

· назва композиції; 

· тема;
· мета;
· зміст.

Критерії оцінювання (від 1 до 10 балів):
· відповідність назві композиції, темі;

· досягнення мети;

· художньо-естетичний рівень; 
· артистичність та майстерність виконання;

· інформаційна насиченість змісту програми;

· музичний супровід (живе виконання, використання фонограм («мінусовок»);

- використання у дійстві власних ройових атрибутів;
· оригінальність (регіональні особливості);
· композиційна виправданість;

· загальне враження;
· реалізація сценарного задуму.

Максимальна кількість балів за даний конкурс – 110.

Бівак (таборування). Обов’язкові атрибути – хоругва, емблема, назва, біля яких повинно бути організоване чергування. Проводиться оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів перебування. 


Час огляду таборів – відповідно до програми за поточним графіком СК, який попередньо не оприлюднюється. 

Оцінювання таборування відбувається відповідно до вимог Статуту внутрішньої служби ЗС України.


Командам виставляються штрафні бали:

- чистота (до 25-ти балів);

- дотримання режиму та розпорядку дня (до 15-ти балів);

- стан та наявність предметів особистої гігієни (до 15-ти балів);

- стан зберігання особистих речей  (до 15-ти балів);

- наявність миючих та дезінфікуючих засобів (до 2-х балів);

- гігієна зберігання харчових продуктів  (до 15-ти балів);

- наявність поліетиленових технічних мішків для сміття та своєчасність їх видалення у контейнери (до 3-х балів); 

- фіксація місця перебування учасників таборування (до 5-ти балів);

- мова та культура спілкування (до 25-ти балів);

- відсутність організованого нічного чергування  (до 15-ти балів);

- втрата під час чергування обов’язкових атрибутів (хоругва, емблема тощо) (до 15-ти балів).

Конкурс бівак (таборування) може бути організований та проведений у формі постановки імпровізованого похідного біваку.

Кожному рою буде виданий намет, засоби, матеріали та інструменти. Рій на визначеному майданчику (4х4 метри) повинен буде створити похідний бівак за обумовлений проміжок часу (2-3 години).

Переможець визначається за найменшою сумою штрафних балів.

Конкурс звітів «Добре діло» (про виконання завдань відповідно ідейним принципам лицарства) 

Загальні положення.
1. Звіт складається у письмовій формі.

Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути друкованим та на електронних носіях (документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14 pt, нтервал - 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.

ІІ. Зміст та структурні елементи звіту.


1. Звіт повинен мати такі структурні елементи:

- титульна сторінка;

- анотація;

-  довідкові відомості (сторінка 2) ;

- фотографії;

- опис «Доброго діла»;

- додатки, що демонструють суспільну значимість «Доброго діла»;

- підсумки, висновки, рекомендації.


2. Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис та розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.


3. Титульна сторінка.


На титульній сторінці дається назва регіону, повна назва навчального закладу чи організації, де рій був паспортизований, загальна назва «Доброго діла», місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail за формою:

_________________________________

(область, м. Київ)

_________________________________

(навчальний заклад, організація, що паспортизували рій)

З В І Т


про Добре діло (проведений захід)___________________


Загальна тема:____________________________________


Здійснене (проведений)_____________________________

                                                   (місце)

з _______ до _____________  року

Виховник_______________________

(прізвище, ім’я, по батькові, посада)

    Адреса виховника, контактний телефон,

                                                          E-mail: _______________________

4. Анотація.

В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

5. Зміст.

У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

6. Довідкові відомості про:

– місце та адресну спрямованість;

– час та тривалість;

– особливі умови проведення;

– список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас;

– назва навчального закладу чи організації, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.


7. Фотографії.


Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного.


Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію.


У звіті фотографії розміщуються у хронологічному порядку в місцях, де на них є посилання.


Розмір фотографій від 13Х18 см до А-4.


8. Опис Доброго діла (заходу).

– обґрунтування вибору;

– матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває тему.

9. Додатки.

– висвітлення у ЗМІ;

– рішення місцевих органів влади, суспільний резонанс.


10. Підсумки, висновки, рекомендації.


Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).


Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки, рекомендації.


Якщо під час виконання Доброго діла (проведення заходу) та за їх підсумками відзнятий відеофільм (кліп) тощо, вказати його постійне місцезнаходження, можливість перегляду, умови виготовлення відеокопії. 

Підбиття підсумків конкурсу здійснюється методом експертної оцінки.
Орієнтовні критерії оцінювання:

1. Титульний лист та стор. 2

- назва доброго діла _____________________________________  2 б.

- дані про виконавців ( назва дитячого об’єднання (рою), адреса навчального закладу ( клубу, гуртка тощо), список виконавців_____________  3 б.

2. Якість оформлення звіту:

- грамотність, охайність ________________________________ до  5 б.

3. Відповідність ідейним принципам лицарства «Служити Богові, Батьківщині, ближнім»_____________________________________________ до 35 б.

4. Суспільна значимість виконаного завдання ______________ до 20 б.

5. Висвітлення заходу у ЗМІ ______________________________до 15 б.

6. Додатковий матеріал

 - об’єм, розмір фото,  відповідність тексту _______________  до 10 б. 

 - якість ілюстративного матеріалу _______________________ до 10 б.

7. Наявність електронного носія та якісного відеоматеріалу надає можливість отримання преміальних балів_________________________ до 10 б.

8. Самостійність та ініціативність у виконанні «Доброго діла» учасниками рою ________________________________________________до 20 балів

Максимальна сума балів ______________________________ до 130 б.

3. Змагання поза конкурсом
Звитяжні змагання «Лава на лаву («штовхач»)»

Командне силове змагання «Лава на лаву» є традиційною забавою українських козаків.



Змагання «Лава на лаву» не потребує спеціальної попередньої підготовки.


Проводиться на майданчику, розмітка якого показана на схемі:

	↓ 2 м

3-5 м

↑
	1(0.5м)
	1(0.5м)
	          2 м           ↓

3-5 м

↑


 Майданчик із безпечним (земляним, ґрунтовим, піщаним, штучним) покриттям, без сторонніх небезпечних предметів (дерева, кущі, каміння, стіни, загорожі тощо) на відстані не менше 5-ти метрів за межами майданчика. 


Межі майданчика повинні бути чітко визначені (крейда, пісок, тирса інше).


Судять змагання не менше 4-х бокових суддів та головний суддя, який і подає команди. 


Склад команди – 6 осіб.


Перед початком змагань учасники стають до козацького кола, виголошують гасло рою, психологічно налаштовуються, підбадьорюються. 
По команді судді рої сходяться до середньої  лінії  і  розгортаються у  лаву. Кожна  команда  тактично будує  лаву  самостійно (однолава, дволава, «трикутник», «коло» тощо) і стає за 1 (0.5) м від середньої лінії. Руки учасників перехресно кладуться на плечі відкритими долонями до власного тіла. Учасники тісно зімкнуті (притиснуті один до одного), повернуті обличчям до суперника.


Суддя проводить інструктаж та вказує на можливі порушення. 


За першим сигналом (свистком) судді лава починає певними загрозливими звуками (без слів, наприклад: «у-у-у-у»; «гала-гала-гала»; «гей-гей-гей»; «тупу-тупу-тупу»; «ков-ков-ков-ков» тощо) піднімати «бойовий» дух рою та психологічно тиснути на суперника. 

За другим сигналом судді рої починають  боротьбу. 

Лава на лаву сходяться у ривку. 

Учасникам змагань забороняється низько нахиляти голову, виставляти  лікті, виносити  вперед  кулаки, наступати на ноги супротивників, повертатись до суперників спиною. 

Будь-які удари  заборонені. Навіть при намірі нанести удар боротьба припиняється, команді-порушниці робиться зауваження. 

Про порушення правил сигналізують судді, боротьба зупиняється, суть порушення роз’яснюється головному судді і команді, головний суддя приймає рішення.

Після трьох зауважень команда дискваліфікується і їй зараховується поразка. 

Для перемоги команда повинна витіснити суперника за будь-яку лінію його частини майданчика.


Команді може зараховуватись поразка у спробі,  якщо учасники  зробили  заступ  двома  ногами  за  середню  лінію до сигналу судді,  хтось із учасників упав на землю (торкнувся землі коліном чи рукою), якщо  розірвана  лава. 


Для  виявлення  переможця  командам  надається  три  спроби.

 
Команда, яка  отримала  перемогу  у  двох  спробах  вважається  переможцем, третя спроба не проводиться.


Змагання проводяться за олімпійською системою «програв – вибув».


Серед чотирьох кращих визначаються переможець та призери.


Остаточні умови проведення змагань оголошуються не пізніше, ніж за 1 годину до початку змагань.


Для учасників гри може бути проведений майстер-клас із цього виду змагань. 

    Теренова гра – тактична гра на місцевості із елементами топографії та орієнтування. Умови проведення повідомляються учасникам не пізніше ніж за день до початку гри. Уточнені сценарій і правила проведення гри подаються командам-учасницям на початку змагань.

7. Документація та терміни її подання

До виїзду на місце проведення ІІІ етапу рої повинні виконати певні завдання.

 Придумати атрибутику команди (додаток 1): назва, відзначка, ройовий клич-девіз, ройове гасло-позивний, прапорець встановленої форми із своїми барвами, типова форма – однострій (обов’язковим елементом однострою є сорочка-вишиванка). 

Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг.


У мандатну комісію необхідно подати такі документи:

наказ про відрядження рою на участь у ІІІ етапі гри «Джура» із мокрою печаткою (наказ є документом фінансової звітності для організаторів);

іменні заявки команд за встановленою формою (додаток 2), завірені департаментами (управліннями) освіти і науки обласних та Київської міської держадміністрацій, а також лікарсько-фізкультурним диспансером, подаються в мандатну комісію в день заїзду на місці, проведення ІІІ етапу до отримання місця на розміщення;


повний список команди за формою: пор. №, П.І.Б., рік народження, домашня адреса, мобільний телефон. Список повинен бути завірений «мокрою печаткою» навчального закладу; також подається електронний варіант списку (копія на електронних носіях) у форматі RTF, документ Microsoft Word;


паспорт рою (допускається ксерокопія «З оригіналом згідно»);


паспорти учасників (на учасників віком до 16 років – свідоцтва про народження або завірені нотаріально копії);


учнівські квитки або довідки з місця навчання з фотографією, завірені печаткою, що перекриває фотографію на одну третину, підписані директором (керівником) навчального закладу за 2015/2016 навчальний рік (цей документ учасники повинні мати при собі постійно на всіх етапах проведення гри); 

Обробка персональних даних здійснюється відповідно до законодавства про захист персональних даних.

Виїзд на місце проведення ІІІ етапу «Джура – 2016: Хаджибейська Січ» за путівками до ДП «Український дитячий центр «Молода гвардія» (м. Одеса) відповідно до Положення про порядок направлення дітей для оздоровлення та відпочинку до державного підприємства «Український дитячий центр «Молода гвардія» за рахунок бюджетних коштів, затвердженого наказом Міністерства соціальної політики України від 11 лютого 2016 року № 104 і зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 03 березня 2016 року
8. Умови прийому та розміщення команд

 1. На місце проведення ІІІ етапу (м. Одеса, ДП «УДЦ «Молода гвардія») рої прибувають самостійно у супроводі керівника.


2. Рої розміщуються в стаціонарних умовах відповідно до розпорядження адміністрації ДП «УДЦ «Молода гвардія».


3. Харчування учасників буде організовано централізовано ( у стаціонарній їдальні за рахунок організаторів.

4. У день закінчення гри «Джура – 2016: Хаджибейська Січ» 26 серпня 2016 року рої повинні залишити територію табору. 

 5. Команди від’їжджають самостійно. Квитками на проїзд організатори  заходу не забезпечують. 

9. Підбиття підсумків

1. Загальний підсумок не підбивається. Визначаються переможці та призери в окремих видах змагань та конкурсів.

2. Участь в конкурсах та змаганнях «Ватра», «Добре діло», «Таборування» є обов’язковою. Якщо рій не брав участь у якомусь із зазначених конкурсів, то у інших змаганнях та конкурсах він посідає місце після роїв, які мають повний залік.
3. Результати оголошуються в кінці кожного виду програми та оприлюднюються.

4. Підсумкові протоколи змагань та конкурсів до нагородження будуть оголошені та опубліковані після проведення усіх конкурсів та змагань з урахуванням п.2. цього розділу.
10. Нагородження переможців

1. Рої, що посіли 1, 2, 3 місця у залікових видах змагань та конкурсів ІІІ етапу нагороджуються  кубками та дипломами Міністерства освіти і науки України.
2.  Рої, що посіли 1, 2, 3 місця у обов’язкових видах змагань та конкурсів ІІІ етапу, нагороджуються грамотами Українського державного центру туризму і краєзнавства учнівської молоді. 

3. Учасники роїв-переможців у залікових та обов’язкових видах змагань та конкурсів нагороджуються дипломами Українського державного центру туризму і краєзнавства учнівської молоді. 

4. Усі учасники гри отримують відзнаки з атрибутикою гри «Джура».

11. Фінансування

1. Витрати на відрядження СК, виконання Програми, проведення змагань та нагородження учасників, харчування дітей-учасників, автотранспортне та екскурсійне обслуговування здійснюється за рахунок коштів організаторів та інших джерел фінансування, не заборонених чинним законодавством. 

2. Витрати на підготовку команди до участі у ІІІ етапі, проїзд до                             ДП «УДЦ «Молода гвардія» (м. Одеса) та у зворотному напрямку, харчування дітей в дорозі, відрядження керівників здійснюються за рахунок організації, що відряджає, та інших коштів, не заборонених чинним законодавством.
Додаток 1

                                                                                      до Умов  проведення          

                                                                                        ІІІ етапу гри «Джура» 

                                                               «Джура – 2016: Хаджибейська Січ»
Ройові атрибути

1. Назва рою. Повинна мати героїчний, козацький, патріотичний зміст. 
Найкраще використовувати зооморфні мотиви, гумористичні, історико-героїчні, подекуди і фантастичні образи, зокрема з фольклору: Нічні кажани, Волоцюги, Гайдамаки, Сіроманці, Котигорошки, Чорні вершники, Чорні запорожці, Залізні вовки. 

Мета: створення збірного образу, який би сприймали члени рою як частинку себе, і це б мотивувало їх спільно наслідувати свій ідеал, співдіяти у досягненні перемоги.

2. Відзначка ( схематичне, символічне зображення назви рою. 


Форма: білий круг з чорним колом. В середині чорне зображення. 

3. Ройовий клич-девіз. Має відображати лицарсько-воїнську, козацьку філософію, світогляд, ідеали. Можна використати народні приказки чи прислів’я, латинські вислови: «Двічі не вмирати», «Або пан, або пропав», «Краще вовком згинути, аніж жити псом», «Зі щитом або на щиті». Мета – клич має ідейно об’єднувати всіх членів рою, спрямовувати їх на якусь позитивну поведінку.

4. Ройове гасло-позивний: напр. «Пугу-Пугу – козаки з лугу» чи «Сонце сходить – буде день». Мета – використання під час змагань, зокрема теренової гри, «Квесту» для зв’язку зі своїми.

5. Прапорець встановленої форми із своїми барвами. 

Прапорець ( це полотняний або сатиновий квадрат розмірами 75x75 см. Він складається з двох чи трьох барв. На правій (лицевій) стороні прапорця  нашивається відзнака рою, висотою 25 см. На тій же стороні розміщується симетричний напис назви рою. Розміри букв по висоті – 10 см. На лівій (зворотній) стороні прапорця не поміщується ніяких нашивок. Прапорець носиться прикріпленим до держака довжиною 180 см та діаметром 3 см. 

Барви рою – будь-які два чи три кольори, вибрані роєм. Можна використовувати не тільки для прапорця, але і для інших потреб ідентифікації рою. Основна барва для всіх учасників гри «Джура» – малинова. Її можна використовувати як одну з барв рою, але не як основну, а додаткову, яка виконує функції тла (фону).

6. Типова форма – однострій. Має бути простий у виготовленні з елементами козацької тематики та традиції, основний елемент – сорочка-вишиванка. Представники команд, які представляють молодіжні та козацькі організації чи шкільні установи, де є визначені однострої, можуть використовувати їх для представлення себе під час гри. Для участі у спортивних та польових змаганнях слід використовувати спеціальний одяг. Для виготовлення однострою можна використати елементи форми одягу української армії чи силових структур різних часів.

                                                                                                       Додаток 2

                                                                               до Умов  проведення          

                                                                              ІІІ етапу гри «Джура» 

                                                        «Джура – 2016: Хаджибейська Січ»

                                                                              ЗАТВЕРДЖЕНО

                                                  (департаменти (управління) освіти і науки   

                                                   обласних, Київської міської державних

  адміністрацій)

  
 В Суддівську колегію ІІІ Всеукраїнського етапу гри «Джура» – «Джура – 2016: Хаджибейська Січ»  

І М Е Н Н А   З А Я В К А

______________________________________________________________ 

(департаменти (управління) освіти і науки обласних, Київської міської                                       державних адміністрацій)

направляє для участі у ІІІ Всеукраїнському етапі гри «Джура» –   «Джура – 2016: Хаджибейська Січ» рій __________________ у такому складі:

                                                                    (назва рою)

	№ п/п
	Прізвище, ім’я, 

по-батькові учасника
	Рік народження
	Навчальний заклад, школа, клас
	Дозвіл лікаря на участь у зльоті або печатка лікарсько-фізкультурного диспансеру, лікувального закладу

	1
	2
	3
	4
	5


Керівник рою                            ____________________________

                                                               (прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник                                          ____________________________

                                                                 (прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено до ІІІ етапу - _____________ чоловік

                                                (прописом)

Печатка диспансеру,

лікувального закладу                     Лікар ________________________

                                                                                   (прізвище, ім’я по батькові)

Додаток 3

                                                                                до Умов  проведення          

                                                                               ІІІ етапу гри «Джура» 

                                                        «Джура – 2016: Хаджибейська Січ»

Рекомендоване особисте спорядження таборовика.
- наплічник великий «основний»;
- наплічник малий «штурмовий»;
- килимок;
- водозахисна довга куртка або плащ-намет з капюшоном;
- головний убір (панама, бейсболка, берет або шапочка (по погоді);
- теплий светр (неколючий);
- основне взуття (міцні ношені черевики) і засоби догляду за ними;
- легке взуття (кросівки);
- легкі сланці;
- встановлений однострій;
- зміна нижньої білизни і футболка, на кожний день або 3-4 комплекти білизни з умовою їх прання в таборі;
- шкарпетки – пара на день або 3-4 пари з умовою періодичного прання;
- одяг для сну;
- купальний костюм;
- робочий одяг (або армійські зразки польового однострою);
- рукавиці брезентові для змагань;
- фляжка;
- КЛМН (Кружка-Ложка, Миска-Ніж), упаковані в мішечок-чохол, ніж у піхвах;
- засоби особистої гігієни (мило, зубна паста і щітка, рушник, шампунь, гребінець, туалетний папір, носовички);
- особиста аптечка (пластирі, «зеленка» або йод, бинти в пластмасовій коробочці);
- ремонтний набір (нитки, голки, ґудзики, шнурки в упаковці).
Додатково можна взяти:

- блокнот з ручкою, олівець, ластик; 

- компас;
- ліхтарик із запасом елементів живлення;
- гроші і документи;
- годинник; 

- фотоапарат;
- музичний інструмент. 
